
Stellenangebot vom 06.12.2017

Projektmanager (m/w) für unser Projekt „Shroud

of the Avatar“

Fachrichtung: Productmanagement /

Producing

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: Hamburg

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Travian Games GmbH

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Wagenfeld-Str. 22

PLZ / Ort: 80807 München

Ansprechpartner

Name: Carola Knerr

Position: HR Business Partner

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Wagenfeld-Str. 22

PLZ / Ort: 80807 München

Job-Beschreibung

Deine Rolle @ Travian Games:

Als Projektmanager unterstützt du die Produktion von Shroud of the Avatar ebenso wie

Produktion und Integration der entsprechenden Infrastruktur. Du trägst die Anforderungen

der verschiedenen Projektbeteiligten zusammen, motivierst die Teams und hältst sie auf Kurs.

Außerdem koordinierst du die Zusammenarbeit zwischen unseren internen Teams und den

externen Partnern, um ein herausragendes und immersives Spiel zu entwickeln.

Du arbeitest mit dem Executive Producer an der Definition und Verfeinerung der

Roadmap, der Meilensteine und der Liefertermine für das Gesamtprojekt.

Du entwickelst und pflegst Projektpläne, um für die erfolgreiche und rechtzeitige

Lieferung hochwertiger Produktionsmeilensteine zu sorgen.
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Du fungierst als Führungskraft für die nicht vor Ort befindlichen Entwicklungsteams von

Drittunternehmen in den USA und in der Ukraine.

In Zusammenarbeit mit den Serviceabteilungen (UX, Operations, Lokalisierung,

Marketing und Community Management) gewährleistet du die erfolgreiche Entwicklung

und Veröffentlichung sowie den Betrieb des Spiels.

Du koordinierst externe QA-Runden für Kompatibilität, Leistung und Funktionalität des

Spiels.

Du stellst dem Executive Producer die gesamte Projektkommunikation zur Verfügung,

darunter Berichte zum Projektstatus, organisierst Meetings zu den Meilensteinen,

identifizierst potenzielle Risiken und dokumentierst Projektdiskussionen.

Dein Profil:

Du verfügst über Erfahrung mit der Produktion von Online-Multiplayer-Spielen auf

unterschiedlichen Plattformen (PC, Mobiltelefon, Browser) und/oder wichtigen Spielen in

einem agilen Framework.

Du bringst umfangreiche Erfahrung im Projektmanagement und als Führungskraft in

einem technischen Umfeld mit.

Du bist mit den üblichen Tools wie Jira, Confluence, Outlook, Skype, Slack etc. vertraut.

Du bist von Natur aus ein Problemlöser, der sich und sein Team immer weiter

verbessern will.

Du bist hochmotiviert und geradlinig und trägst damit zum offenen Austausch innerhalb

unserer multikulturellen Teams bei.

Du bist teamfähig und bereit, an Geschäftsreisen zu den Standorten der

Projektbeteiligten oder an Branchenevents teilzunehmen.

Begeisterung für Spiele, sowohl als Spieler als auch beruflich.

Gute Englischkenntnisse in Wort und Schrift

Warum Travian Games?

Flexible Arbeitszeiten

Verantwortungsvolle Aufgaben in einer kreativen und aufregenden Branche

Teamorientiertes, aufgeschlossenes Arbeitsumfeld mit dynamischen Kollegen aus aller

Welt

Unsere Spiele sind global und auf langfristigen Spielspaß ausgerichtet

Interessiert? Wir freuen uns über deine aussagekräftige Bewerbung mit Lebenslauf,

Referenzen, deiner Gehaltsvorstellung und deinem frühestmöglichen Eintrittsdatum. Lasse

uns diese bitte über unsere Webseite zukommen:

Travian Games GmbH

Wilhelm-Wagenfeld-Straße 22

80807 München
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www.traviangames.de
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