
Stellenangebot vom 28.06.2018

2D-Artist (m/w)

Fachrichtung: Art / Layout / Illustration

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 96052 Bamberg

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: upjers GmbH

Straße & Hausnummer: Hafenstraße 13

PLZ / Ort: 96052 Bamberg

Ansprechpartner

Name: Jutta Hurdes

Position: Verwaltung

Straße & Hausnummer: Hafenstraße 13

PLZ / Ort: 96052 Bamberg

E-Mail: jobs@upjers.com

Job-Beschreibung

Du bist 2D-Artist und willst gern in einem jungen dynamischen

Unternehmen arbeiten? Dann bewirb dich bei der upjers GmbH.

Wir sind Entwickler und Publisher von Onlinespielen und Apps.

Unsere größten Erfolge sind die Browsergames My Free Zoo und

My Little Farmies, die auch in den Apps Stores durchgestartet

sind. Weltweit spielen über 100 Millionen Menschen unsere

Games. Am Firmensitz in Bamberg arbeiten knapp 100

Mitarbeiter an mehr als 50 veröffentlichten und zahlreichen

neuen Projekten. Willst auch du mit Leidenschaft Games

mitentwickeln? Dann werde Teil des upjers Teams!https://company.upjers.com/
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Wir suchen Dich!

Wenn Du ein motivierter und kreativer Denker bist, der Projekte zielorientiert zum

Abschluss bringt.

Hast Du auch den Traum, Dich in der Spielebranche zu verwirklichen? Das brauchst

du dazu:

Du bringst eine Affinität zu Apps und Browserspielen mit und spielst auch selbst gerne.

Du bist als 2D-Allrounder äußerst versiert im Umgang mit Adobe Photoshop, Flash bzw.

Animate CC sowie Spine 2d.

Du verfügst über sehr gute Animationskenntnisse (Frame-by-Frame, Spritesheets,

Bone-Animationen und Flash-Effekten).

Du bestichst durch gute illustrative Fähigkeiten (sowohl Character Design als auch

Environment Art).

Du bist belastbar, lösungsorientiert und zielstrebig.

Du zeichnest Dich durch eine eigenverantwortliche Arbeitsweise und Teamfähigkeit aus.

Willst Du unser motiviertes Team in folgenden Aufgaben verstärken?

Du erstellst hochwertige (statische und animierte) 2D-Grafiken und kannst dich hierbei

auch fremden Stilen anpassen.

Du erstellst und verbesserst das Userinterface unserer Apps und Browserspiele.

Du entwickelst Ideen von der Konzeptphase über schnelle Skizzen bis hin zur fertigen

Illustration.

Du bist verantwortlich für die Planung und Durchführung von Grafikkonzepten zu

Spielwelten, Charakteren und anderen grafischen Inhalten unserer Games.

Du löst selbstständig grafische Herausforderungen.

Was wir Dir bieten können?

Interessantes Gehaltspaket mit Sondergratifikationen und betrieblicher Altersvorsorge.

Flexible Arbeitszeiten und Überstundenausgleich – keine Crunch-Times.

Moderne und gesundheitsbewusst ausgestattete Arbeitsplätze.

Flache Hierarchien und kurze Entscheidungswege.

Kaffee und Mineralwasser so viel du willst.

Release-Partys mit Pizza, Hotdog u.v.m.

Täglich frisches Obst und montags Frühstücksbuffet.

Wir haben die Zukunft im Visier! Komm mit!

Bewirb Dich jetzt! Wir freuen uns auf Deine aussagekräftige

Bewerbung bevorzugt über unserenBewerbungsassistenten oder per

E-Mail an:jobs@upjers.com. Bitte nenne uns Deinen nächstmöglichen Eintrittstermin sowie

Deine Gehaltsvorstellung. Unser dynamisches und hoch motiviertes Team freut sich, Dich
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vielleicht schon bald begrüßen dürfen!
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