
Stellenangebot vom 21.10.2019

Sound Designer (m/w/d)

Fachrichtung: Audio / Music / Sound

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 22453 Hamburg

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Daedalic Entertainment GmbH

Straße & Hausnummer: Papenreye 51

PLZ / Ort: 22453 Hamburg

Ansprechpartner

Name: Martin Ditter

Position: Head of Finance and HR

Straße & Hausnummer: Papenreye 51

PLZ / Ort: 22453 Hamburg

E-Mail: jobs@daedalic.de

Job-Beschreibung

Über Daedalic Entertainment

Daedalic Entertainment verlegt und entwickelt Computer- und Videospiele für alle

Plattformen. Der Verlag verfügt über ein abwechslungsreiches Line-Up und bietet eine große

Bandbreite an qualitativ hochwertigen Spielen, von klassischen Adventures über

Strategiespiele bis hin zu Multiplayer-Titeln und RPGs. Dazu beschäftigt Daedalic

Entertainment über 80 Mitarbeiter.

Aktuell sind im Hamburger Studio diverse AAA-Produktionen in Entwicklung. Hierzu zählen

das Team-RTS A Year of Rain , das klassische Elemente wie Basis-Bau und umfangreiche

Story-Kampagne mit starkem Helden-Fokus und team-orientiertem Gameplay verbindet,

sowie Der Herr der Ringe - Gollum (Multi-Plattform). Das Action-Adventure erzählt Gollums

Geschichte aus einer nie dagewesenen Perspektive und bleibt dabei der legendären
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Buchvorlage von J.R.R. Tolkien treu.

Daedalic ist eines der erfolgreichsten Spiele-Unternehmen aus Deutschland. Daedalic ist mit

32 Titeln beim Deutschen Entwicklerpreis (u.a. mehrfach „Studio of the Year“) und zwölf

Deutschen Computerspielpreisen jeweils der Rekordsieger bei den beiden wichtigsten Awards

der Deutschen Gamesbranche.

Referenz: SD

ab sofort

in Hamburg

Vollzeit

Dein Profil:

Erfahrung als Sound Designer für 3D Action Games

Starkes Portfolio mit Beispielen für Umgebungs/Ambient Sounds und Action/Event

getriggerten Sounds

Erfahrungen mit in-Engine Raumberechnung, Hall-und Dämpfung/Isolation

Sehr gute Kommunikations- und Dokumentationsfähigkeiten

Grundlegende Scripting Skills (Unreal Blueprint)

Kenntnisse in Unreal Engine 4 Sound Design Techniken

Grundlegende Kenntnisse der fmod/wwise frameworks

Sehr gute Englischkenntnisse in Wort und Schrift

Unser Angebot:

Werde ein Teil des Teams des führenden Entwicklungsstudios für Computerspiele mit

stark narrativem Charakter und hilf uns unsere Erfolgsgeschichte weiterzuschreiben

Eine interessante und verantwortungsvolle Tätigkeit mit eigenem Gestaltungsspielraum

in eine, sympathischen Team

Du hast die Möglichkeit, den Arbeitsalltag aktiv mitzugestalten und das Unternehmen am

Markt noch erfolgreicher zumachen

Gestalte und beaufsichtige den Schaffensprozess einer epischen Soundumgebung für 3D

Adventure Games mit Stealth und Parkout Elementen

Du setzt einen starken Fokus auf die sehr persönliche und psychologische Geschichte

des Hauptcharakters. Lass Spieler tief in die Spielwelt und die zwiespältigen Gefühle des

Hauptcharakters eintauchen

Wenn Du die Herausforderung suchst, gern Neues kennen lernst und Deine bereits

vorhandenen Kenntnisse praktisch anwenden und vertiefen möchtest, dann freuen wir uns

auf Deine Bewerbung.

Bitte schicke Deine vollständigen Bewerbungsunterlagen

unter Nennung deiner Verfügbarkeit und
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Gehaltsvorstellung in einer PDF- Datei (max. 5 MB)

ausschließlich per E-Mail anjobs@daedalic.de Ansprechpartner: Iris Wolfer
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