
Stellenangebot vom 21.01.2020

Startup sucht Game-/ 3D Designer für ein Pixelart

game

Fachrichtung: Art / Layout / Illustration

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

Gehalt: Nach Absprache

PLZ / Ort: München

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: SoftSunSimulations

Straße & Hausnummer: Lilienthalstraße 2a

PLZ / Ort: 85579 Neubiberg

Ansprechpartner

Name: Markus Kohlberger

Position:

Straße & Hausnummer: Lilienthalstraße 2a

PLZ / Ort: 85579 Neubiberg

E-Mail: markes@softsunsimulations.com

Telefon: 0151-22323203

Job-Beschreibung

SoftSunSimulations (3S), ein junges Münchner Startup-Unternehmen für Lern-Simulationen

im Bereich „Gaming“ sucht einen Game-/3D Designer, welcher sich wahlweise am Ende des

Studiums befindet – oder aber bis maximal 5 Jahre nach erfolgreichem Abschluss.

Wir entwickeln im Kontext der Wissenschaft ein „Puzzle Detective Game“ im Pixelart-Stil

inklusive einiger weiterer Stilrichtungen und Technologien - als ein „anfängliches Projekt“. Die

Spieleidee als auch alle nötigen Ressourcen sind bereits vorhanden, benötigen aber noch

tatkräftige Unterstützung im Bereich Design bzw. 3D.

Nachfolgend die Skills, die hierfür gesucht werden:

Low-Poly 3D Modeling

Texturing/ UV Mapping
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3D Animation

Scene Building

Potentially Sprite Animation

2D Isometry Pixelart

Sprite Animation

Neben einem Gehalt winkt zusätzlich ein Anteil von bis zu 20% der Einnahmen an diesem

Projekt. Außerdem kann in heimischer Atmosphäre am Projekt mitgearbeitet werden. Das

Geschlecht spielt keine Rolle!

Wir suchen für das Projekt nur diese eine Position – in möglichst kurzfristiger Zeit. Die Dauer

dieses Projekts beträgt maximal 1 Jahr für die Demo-Phase, bzw. 2 Jahre bis hin zur

vollständigen Entwicklung.

>> Sei talentiert, motiviert, ehrgeizig und strukturiert. Teamorientiert, mit verlässlichem

Zeitmanagement. Lass all deine Fantasie walten und überrasche uns mit deinen Künsten - Es

gibt viel zu tun! <<

Wenn ihr euch für diese Sache begeistern könnt, wenn ihr euch dafür geeignet seht und sagt

„Das ist genau mein Ding!“ – schreibt bitte eine aussagekräftige E-Mail mit eurer Bewerbung

und eurer Vita (in welcher eure Skills übersichtlich hervorgehen) an:

jobs@softsunsimulations.com.

Wir freuen uns auf eure Bewerbungen!

Euer Markus Kohlberger
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