
Stellenangebot vom 26.03.2020

Mediengestalter Online & Print (m/w/d)

Fachrichtung: Art / Layout / Illustration

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 10117 Berlin

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: game – Verband der deutschen

Games-Branche e.V.

Straße & Hausnummer: Friedrichstr., 165

PLZ / Ort: 10117 Berlin

Ansprechpartner

Name: Maren Raabe

Position:

Straße & Hausnummer: Friedrichstr., 165

PLZ / Ort: 10117 Berlin

E-Mail: office@game.de

Job-Beschreibung

Gestalten Sie die innovativste und spannendste Branche der Digital- und

Kreativwirtschaft: Games!

Wir sind der Verband der deutschen Games-Branche. Unsere Mitglieder sind Entwickler,

Publisher und viele weitere Akteure der Games-Branche wie eSports-Veranstalter,

Bildungseinrichtungen und Dienstleister. Als Träger der gamescom verantworten wir das

weltgrößte Event für Computer- und Videospiele. Wir sind zentraler Ansprechpartner für

Medien, Politik und Gesellschaft und beantworten Fragen etwa zur Marktentwicklung,

Spielekultur und Medienkompetenz. Für unsere Mitglieder sind wir Dienstleister und Partner.

Unsere Mission ist es, Deutschland zum führenden Standort für die Spiele-Entwicklung zu

machen. Für unser Büro in Berlin suchen wir zunächst befristet auf zwei Jahre zum

nächstmöglichen Zeitpunkt in Voll- oder Teilzeit eine/n:
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Mediengestalter Online & Print (m/w/d)

Ihre Aufgaben

Sie sorgen dafür, dass unsere visuellen Auftritte begeistern und stets unverwechselbar

sind

Erstellung, Aufbereitung und Anpassung zielgruppengerechter Medien für Print- und

Online stilsicher innerhalb unseres Corporate Designs, d.h. überwiegend Grafiken für

digitale Medien (Website, Social Media, Displays), gelegentlich auch für Print

(Broschüren, Poster), seltener auch Bewegtbild (primär für Social Media)

Entwicklung neuer Ideen zur stärkeren visuellen Vermittlung unserer Arbeit als Verband

Weiterentwicklung unseres Corporate Design, z.B. durch Definition einer einheitlichen,

wiedererkennbaren Bildsprache

Bildbearbeitung sowie Aufbau und Pflege der Bilddatenbank

Koordination externer Dienstleister im grafischen Prozess sowie in der Produktion,

Erstellung dazu erforderlicher Gestaltungsrichtlinien

Enge Zusammenarbeit mit den internen Fachbereichen, insbesondere Marketing sowie

Presse- und Öffentlichkeitsarbeit

Visuelle Weiterentwicklung vorhandener Kommunikationsmittel wie Website,

Marktgrafiken, E-Mail-Newsletter, etc.

Ihr Profil

Abgeschlossene Ausbildung in Mediengestaltung oder Grafik Design oder

abgeschlossenes Studium im Bereich Mediendesign bzw. gleichwertige Qualifikation

Mehrjährige Berufserfahrung (idealerweise mind. 3 Jahre), bevorzugt in Web-Design,

Werbeagentur oder Vergleichbarem

Sicherer Umgang mit Adobe CS (InDesign, Photoshop, Illustrator) sowie dem

MS-Office-Paket, sicherer Umgang mit Adobe Premiere und Adobe After Effects ein Plus,

Kenntnisse in WordPress von Vorteil

Leidenschaft für Games ein Plus, Kenntnisse in Fotografie ein Plus

Soziale Kompetenz, Teamplay, Verantwortungsbewusstsein und Einsatzbereitschaft sind

für Sie selbstverständlich

Sie sind gründlich, zuverlässig, service-orientiert, organisiert, belastbar und verfügen

über eine hohe Kommunikations- und Beratungskompetenz

Gute Deutsch- und Englischkenntnisse in Wort und Schrift

Sie erwartet eine äußerst interessante, vielseitige Aufgabe in der

internationalen Medienindustrie sowie ein engagiertes, schlagkräftiges und

leidenschaftliches Team. Wir wertschätzen Vielfalt und begrüßen daher alle

Bewerbungen – unabhängig von Geschlecht, Nationalität, ethnischer und

sozialer Herkunft, Religion/ Weltanschauung, Behinderung, Alter sowie

sexueller Orientierung und Identität. Haben wir Ihr Interesse geweckt? Dann

freuen wir uns auf Ihre Bewerbung (inkl. Lebenslauf, Zeugnisse, Portfolio,

Gehaltsvorstellung, Eintrittstermin) per E-Mail anoffice@game.de.
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