
Stellenangebot vom 10.06.2020

Erfahrener Unity3D Developer (m/w/d)

Fachrichtung: Programmer: Game

Developer

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 72072 Tübingen

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Sixteen Tons Entertainment

GmbH

Straße & Hausnummer: Karlstr. 3

PLZ / Ort: 72072 Tübingen

Ansprechpartner

Name: Florian Wendel

Position: Lead Game Programmer

Straße & Hausnummer: Karlstr. 3

PLZ / Ort: 72072 Tübingen

Job-Beschreibung

Wir sind Sixteen Tons Entertainment, Entwickler der erfolgreichen EMERGENCY

Serie, und suchen für die Mitarbeit an unseren kommenden Projekten einen

erfahrenen Unity / C# Developer (m/w/d) in Vollzeit für den Hauptstandort

Tübingen.

Deine Aufgaben

Eigenverantwortliche Entwicklung von Programmroutinen in unterschiedlichsten

Bereichen der mobilen Spieleentwicklung

Optimierung und Weiterentwicklung bestehender Spiele und Basistechnologien

Umsetzung von Gamedesign-Konzepten
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Erstellung von technischen Konzepten und Softwarearchitekturen

Einbringung der eigenen Kreativität zur Mitgestaltung unserer Produkte

Dein Profil

Du besitzt eine der Position angemessene Berufserfahrung im Bereich der Unity3D

Programmierung

Du hast ein abgeschlossenes Hochschulstudium im Bereich der Informatik oder

Mathematik, alternativ ein Studium mit anderen Schwerpunkten oder eine gleichwertige

Berufserfahrung

Du hast gute Kenntnisse in folgenden Bereichen:

Unity3D / C# mit Fokus auf Mobile Games

Objektorientierte Programmierung

Ressourcenoptimierte Entwicklung und Optimierung für ein flüssiges Spielerlebnis

Umfangreiche Codebases, die durch die Arbeit von mehreren Programmierer(inne)n

über mehrere Monate hinweg entstehen

Von Vorteil sind:

Erfahrung in der Umsetzung von Client-Server-Systemen

Gute Kenntnisse mit C++, PHP, MySQL, Linux

Du denkst stets userorientiert und hast immer das große Ganze im Hinterkopf

Du bist in der Lage, auch komplexe Projekte optimal zu strukturieren und umzusetzen

Du kannst Dich schnell in neue Situationen hineindenken und bist auch in

Stresssituationen ein Fels in der Brandung

Organisation und Time Management gehören zu Deinen Stärken

Die Arbeitssprache ist Deutsch, aber auch Englisch beherrschst Du in Wort und Schrift

Auch wenn Du nicht alle Punkte im Profil vollständig erfüllst, freuen wir uns auf Deine

Nachricht

Was wir bieten

Die Möglichkeit, eine Schlüsselrolle in einem Team mit einer über 20jährigen Erfolgsstory

zu spielen

Mitarbeit an weltweit erfolgreichen Spieletiteln wie der „EMERGENCY“-Reihe

Herausfordernde und hoch spannende Projekte in den Bereichen Serious Games, Game

Based Learning, Free To Play Games

Teilhabe an einem professionellen Team mit inspirierenden Kollegen

Marktgerechtes Gehalt

Unsere aktuellen Titel sind zu finden unter:

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sgs.emhq.android

https://itunes.apple.com/de/app/emergency-hq/id859148736

https://store.steampowered.com/app/735280/EMERGENCY_20/
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