Games—{areer
wir machen games!

Stellenangebot vom 29.06.2020

Technical Project Manager (m/w/d)

Fachrichtung:

Programmer: Game

Developer
Art der Beschaftigung: Vollzeit
Eintrittsdatum: ab sofort
Gehalt: verhandelbar
PLZ / Ort: 22453 Hamburg
Land: Deutschland

Firmendaten

Firma:
StraBe & Hausnummer:
PLZ / Ort:

7 DAEDALIC
ENTERTAINMENT
Daedalic Entertainment GmbH
Papenreye 51
22453 Hamburg

Ansprechpartner

Name:

Position:

StraBe & Hausnummer:
PLZ / Ort:

E-Mail:

Martin Ditter

Head of Finance and HR
Papenreye 51

22453 Hamburg
jobs@daedalic.de

Job-Beschreibung

Technical Project Manager (m/w/d)

Referenz: Dev-20-TPM

* ab sofort

* Vollzeit oder Teilzeit (beides mdglich)

* in Hamburg

Dein Profil:

Games-Career.com ist ein Angebot von:

Quinke Quinke Networks GmbH

NETWORKS Bei den Mihren 70
D-20457 Hamburg

Seite 1 von 3



Games—{areer
wir machen games!

e Studienabschluss in Informatik, Medieninformatik, einem Games-Studiengang mit Fokus
auf die technische Umsetzung von Computerspielen oder eine entsprechende
Berufsausbildung

* Erfahrung in der Nutzung und Erweiterung der Unreal Engine und Unity

* Erfahrung in der Fehleranalyse und Optimierung fiir schwache Zielplattformen

e Erfahrung und Fahigkeit bzw. zumindest groBes Talent bezliglich Strukturierung und
Organisation und Uberwachung kleiner bis mittelgroBer Projekte und Aufgabenstellungen

* Gutes Gespdr fiur die Balance zwischen technischer Anleitung anderer Entwickler und
eigenen Beitragen zur Code-Basis

¢ Stark in der Kommunikation in Deutscher und Englischer Sprache

¢ Teamfdhigkeit, Neugier und eine schnelle Auffassungsgabe

Deine Aufgaben:

* Technische Begleitung bei der Entwicklung und Portierung von Computerspielen in
Unreal Engine 4, Unity und unserer Adventure Engine

e Schnittstelle zwischen Entwicklung und anderen Abteilungen und Teams

e Aufbau einer Tools-Pipeline, Konzeptionierung und Weiterentwicklung unserer internen
Werkzeuge

* Koordination und Einweisung der externen Entwicklungsteams sowie das Verfassen und
Pflegen der Richtliniendokumente/Wikis interner und externer Teams

e Technischer Ansprechpartner fiir Publishingpartner wie z.B. Valve, Microsoft, Sony,
Nintendo, Amazon, Epic, etc.

Unser Angebot:

¢ sehr anspruchsvolle und abwechslungsreiche Aufgabe in einem international
ausgerichteten Unternehmen

* eine interessante und verantwortungsvolle Tatigkeit mit eigenem Gestaltungsspielraum
in einem sympathischen Team

* umfangreiche Entwicklungsmadglichkeiten

¢ Du hast die Mdglichkeit, den Arbeitsalltag aktiv mitzugestalten und das Unternehmen am
Markt noch erfolgreicher zu machen

Wenn Du die Herausforderung suchst, gern Neues kennen lernst und Deine bereits
vorhandenen Kenntnisse praktisch anwenden und vertiefen mochtest, dann freuen wir uns
auf Deine Bewerbung.

Bitte schicke Deine vollstandigen Bewerbungsunterlagen (Anschreiben, Lebenslauf,
Zeugnisse, Arbeitsproben oder dahnliche Referenzen) unter Nennung deiner Verfiigbarkeit und
Gehaltsvorstellung in einer PDF-Datei (max. 5 MB) per E-Mail an jobs@daedalic.de
(Ansprechpartner: Kai Fiebig)

Bitte beziehe Dich bei deiner Bewerbung auf die Referenz-ID: Dev-20-TPM
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*Du wunderst dich (ber das "Du" als Anrede? Wir von Daedalic Entertainment stehen fiir ein
offenes Betriebsklima und flache Hierarchien. Deswegen verwenden wir die Du-Form, auch im
Bewerbungsprozess.
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