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Level Designer (m/w/d)

Fachrichtung: Game Designer / Level

Designer

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 81739 München

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Kalypso Media Group GmbH

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Leuschner-Straße 11-13

PLZ / Ort: 67547 Worms

Job-Beschreibung

Die Realmforge Studios in München gibt es seit über zehn Jahren. Hier werden Klassiker wie

die „Dungeons“-Serie oder aber ambitionierte Neuheiten wie „Spacebase Startopia“

konzeptioniert, entwickelt und ausgebaut. Auch die „Tropico“-Serie wird hier weiterentwickelt.

Als Verstärkung für unser Teamin Münchensuchen wir zum nächstmöglichen Zeitpunkt

einenLevel Designer(m/w/d).

Dein Profil:

Berufserfahrung als Level-Designer und/oder Game-Designer mit mindestens einem

veröffentlichten Titel

Hervorragende Kenntnis der Unreal Engine – den Umgang damit beherrschst du im

Schlaf

Leidenschaft für Spiele und Spiele-Entwicklung

Einsatzbereitschaft, Eigenverantwortung und Freude an Teamarbeit

Flexibilität und Belastbarkeit

Bonus:

Erfahrungen mit Unity
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Wir bieten:

Werde essentieller Teil eines kleines Teams anstatt Angestellter #42 und arbeite

gemeinsam mit uns an Strategie- und Simulatonsspielen für PC und Konsole

Hohe Eigenbestimmung und flache Hierarchien

Gleitarbeitszeiten und eine gute Work-Life-Balance

Verpflegung mit Getränken, Obst und (nahezu lebenswichtigem) Eis

Wir bringen dir bei unseren regelmäßigen Spieleabenden zahlreiche neue Brettspiele bei

- oder du uns?

Interessiert?

Dann freuen wir uns auf Deine aussagekräftige Bewerbung!

Sende bitte Lebenslauf, Track-Record, Gehaltsvorstellung sowie aussagekräftige

Arbeitsproben, z.Hd. Herr Benjamin Rauscher & Christian Wolfertstetter
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