
Stellenangebot vom 17.09.2021

Senior C++ / Unreal Developer (m/w/d)

Fachrichtung: Programmer: Game

Developer

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 81737 München

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Kalypso Media Group GmbH

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Leuschner-Straße 11-13

PLZ / Ort: 67547 Worms

Job-Beschreibung

Zur Verstärkung unserer Teams suchen wir für unser Studio in München ab sofort und

in Vollzeit einen erfahrenen und motiviertenSenior C++ Unreal Developer (m/w/d). Im

besten Fall kennst Du dich bereits mit Konsolenportierungen unter Unity 3D aus und bist

entschlossen auch noch das letzte Quentchen an Performance herauszukitzeln.

Wir bieten:

Eine verantwortungsvolle Arbeit in einer der kreativsten und spannendsten Branchen

Eine frische und aufgeschlossene Atmosphäre mit kurzen Entscheidungswegen

Freiräume für die Durchsetzung eigener Ideen und Initiativen

Ihr Profil:

Hervorragende Kenntnisse in C++ und Unreal

Mehrjährige Erfahrung in der Spiele-Entwicklung

Mindestens drei veröffentlichte Titel für PC und/oder Konsole

Erfahrung mit Code-Struktur und Best Practices in großen Projekten

Schnelles Zurechtfinden in bestehender, großen Codebasis

Effizientes Debuggen und Profilen

Leidenschaft für Spiele und Spiele-Entwicklung

Einsatzbereitschaft, Eigenverantwortung und Freude an Teamarbeit

Flexibilität und Belastbarkeit
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Bonus:

Erfahrungen mit Konsolenportierungen

Was wir bieten:

Werde essentieller Teil eines kleines Teams anstatt Angestellter #42 und arbeite

gemeinsam mit uns an Strategie- und Simulatonsspielen für PC und Konsole

Hohe Eigenbestimmung und flache Hierarchien

Gleitarbeitszeiten und eine gute Work-Life-Balance

Verpflegung mit Getränken, Obst und (nahezu lebenswichtigem) Eis

Wir bringen dir bei unseren regelmäßigen Spieleabenden zahlreiche neue Brettspiele bei.

Interessiert?

Bitte sende deine Bewerbungsunterlagen - inklusive Lebenslauf, Track-Record,

Gehaltsvorstellung sowie aussagekräftige Code-Samples per E-Mail
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