
Stellenangebot vom 12.10.2021

Grafiker:in 2D/3D – Digital Artist - Game Artist

(m/w/d) Fußball Manager Spiel

Fachrichtung: Art / Layout / Illustration

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 50933 Köln

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: OFM Studios GmbH

Straße & Hausnummer: Stolberger Str. 321a

PLZ / Ort: 50933 Köln

Ansprechpartner

Name: Melanie Hein

Position: HR

Straße & Hausnummer: Stolberger Str. 321a

PLZ / Ort: 50933 Köln

E-Mail: melanie@ofm.gmbh

Telefon: +4922188892920

Job-Beschreibung

Wir –sind die OFM Studios GmbH und entwickeln mit unserem Team einen der größten

Fußballmanager Deutschlands. Wir wollen auch in Zukunft unseren Kunden eine hohe Qualität

anbieten und suchen deshalb Verstärkung im Bereich Grafik!

Du –hast Lust auf ein kleines Team und viel kreative Freiheit. Du hast kein Problem dir den

Ball selbst zu erobern und mit eigenen Ideen an der richtigen Erfolgstaktik mit zu basteln.

Zeitgemäße Online Technologien gehören für dich zum Alltag und Freemium Games sind für

dich kein Neuland. Du weißt, dass man Spiele nur als Team gewinnt und Einzelspieler nicht

weit kommen.

Der OFM – modernisiert immer wieder sein Spiel, um den Erfolg aufrechtzuerhalten. Wir

arbeiten mit Jira als Projektmanagement-Tool und Git zur Versionierung des Projektes. Die
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Entscheidungswege sind kurz und bieten viel Raum für dein Engagement und deinen eigenen

Weg hier bei uns. Im April 2019 haben wir unser neues Büro in Köln-Braunsfeld bezogen und

es gemütlich eingerichtet!

Wir suchen zum nächstmöglichen Zeitpunkt eine(n) GrafikerIn/Digital Artist/Game

Artist (m/w/d) mit min. 3 Jahren Berufserfahrung, optimalerweise in der Games Branche,

um unser Team zu stärken. Bei uns kannst du deine Ideen in ein ständig wachsendes Projekt

einbringen und im Zuge unseres Relaunches aktiv Einfluss auf die Zukunft des OFM nehmen.

Deine Aufgaben als Mitglied des Teams:

Mitarbeit am Projekt "OFM Mobile"

Erstellung von Spiele-Grafiken und Assets in 2D/2.5D im Bereich Fußball

(Stadien, Trikots, Pokale etc.)

Animation 2D Grafiken

Enge Zusammenarbeit mit unseren Game Designern und dem Bereich UI/UX

Wir bieten:

Ein kleines, agiles Team mit guter Stimmung und angenehmer Arbeitsatmosphäre

Top-Hardware inkl. Grafiktablet

Moderne, klimatisierte Arbeitsräume

Flexible Arbeitszeiten und Homeoffice

Gratis Kaffee & Getränke, gemeinsames Kochen & Mittagessen

Möglichkeit ein Jobrad zu nutzen

Stellenanforderungen

Abgeschlossenes Studium im Bereich Grafik- oder Mediendesign oder eine vergleichbare

Ausbildung z.B. Digital Artist, Game Artist, Game Art 2d/3d

Du gehst routiniert mit gängigen Grafikprogrammen um (z.B. Photoshop, Illustrator)

Erfahrung mit 3D Rendering Programmen (z.B. Blender) sind ein dickes Plus

Erfahrung im Freemium/Premium Gamebereich

Sehr gute Deutsch- und/oder Englischkenntnisse in Wort und Schrift

Gute Kommunikationsfähigkeit und Fähigkeit, qualitativ hochwertige Arbeiten in einem

gesetzten Timing umzusetzen

Wir freuen uns auf deine aussagekräftige Bewerbung mit Arbeitsproben, Gehaltsvorstellung

sowie Angabe des möglichen Eintrittstermins.
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