
Stellenangebot vom 15.03.2022

UI/UX-Designer (m/w/d)

Fachrichtung: Art / Layout / Illustration

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: 01.04.2022

PLZ / Ort: Remote

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: UniGlow Entertainment GmbH

Straße & Hausnummer: Friedrichstr. 41

PLZ / Ort: 38855 Wernigerode

Ansprechpartner

Name: Jasmin Strnad

Position:

Straße & Hausnummer: Friedrichstr. 41

PLZ / Ort: 38855 Wernigerode

Telefon: +49 176 473 669 28

Job-Beschreibung

Wir suchen dich!

Du hast ein kreatives Händchen, kennst dich mit den Anforderungen eines User Interfaces

aus UND kannst Health von Mana unterscheiden? Dann tritt unserem Team von UniGlow

Entertainment bei und entwickle mit uns ein neues Collectible Card Game!

Wir bieten dir:

extrem flexible Arbeits- und Pausenzeiten

einen Vollzeitjob (begrenzt auf 6 Monate, Verlängerung möglich)
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Leidenschaft: Wir sind ein passioniertes Team. Wir lieben alle was wir tun und haben

eine persönliche Motivation unsere bestmögliche Arbeit abzuliefern.

Wachstum: Wir glauben an permanentes persönliches Wachstum. In allen Bereichen.

Familiäre und transparente Startup-Firmenkultur: Wir funktionieren ausschließlich

auf Vertrauensbasis und sprechen offen miteinander, auch über sensible Themen. Jede

Stimme wird gehört und Fehler sind da, um gemacht zu werden.

Aufgabenbasiertes Arbeiten: Wir glauben nicht an “Absitzen der Arbeitszeit”. Wir

einigen uns gemeinsam auf unsere Aufgaben und den uns individuell möglichen

Workload und übernehmen Verantwortung für diesen.

99% Remote Work:Die gesamte Firma arbeitet nahezu ausschließlich remote.

Freiheit und Verantwortung: Unsere Arbeitsweise ermöglicht allen Teammitgliedern

große Freiheiten. Wir sind uns jedoch ebenso bewusst, dass Freiheit auch immer mit

Verantwortung einhergeht, welche man bereit sein muss proaktiv zu übernehmen.

Dein Job bei UniGlow:

Du stellst durch reifliche Planung und Umsetzung sicher, dass von künftigen Spielern

Spielinhalte durch UI und Animationen einfach verstanden und genutzt werden können

Du als UI/UX-Experte behältst zu jeder Zeit die gesamtheitliche Optik des Spielerlebnis

im Auge, während du die Grafiken für ein neues Mobile Collectible Card Game umsetzt

In dieser Rolle prägst du das Erscheinungsbild eines neuen und komplexen Collectible

Card Games!

Du bist bereit für deine Aufgabenbereiche Verantwortung zu übernehmen und hast eine

persönliche Motivation deine bestmögliche Arbeit für ein Projekt abzuliefern, das dir

Freude bereitet

Du hast Lust dich eigeninitiativ in Ideen, Designs und Prozessen einzubringen

Dein Skillset:

Du bist kreativ und hast ein gutes Auge für visuelles Design sowie hervorragende

Zeichen- und Illustrationsfähigkeiten

Du bist äußerst versiert im Umgang mit gängiger Grafikerstellungssoftware (Adobe

Photoshop und Illustrator o.ä.)

Du hast Erfahrung als UI/UX Designer oder Graphic Designer, idealerweise aus dem
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Bereich Mobile oder Games

Du kannst eigenständig arbeiten, bist achtsam im Umgang mit Zeitmanagement und

kannst verantwortungsbewusste Designentscheidungen treffen

Du verfügst über fundierte Kenntnisse im Umgang mit Typografie, Farbe, visuellen

Grafiken und Animationen

Bonus: Kenntnisse in Adobe After Effects und Abobe XD

Wie du dich bei uns bewirbst:

Sende uns deine Bewerbung inkl. Portfolio, Lebenslauf (inkl.

Hogwarts-Haus o.ä.) und einer kurzen, persönlichen Notiz wie wir

dein Interesse geweckt haben an info@uniglow-entertainment.com. Wir sind gespannt dich

kennenzulernen!
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