
Stellenangebot vom 24.03.2022

Game Designer

Fachrichtung: Game Designer / Level

Designer

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 10245 Berlin

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Spiele-Palast GmbH

Straße & Hausnummer: Boxhagener Str. 106

PLZ / Ort: 10245 Berlin

Ansprechpartner

Name: Ronny Knauth

Position:

Straße & Hausnummer: Boxhagener Str. 106

PLZ / Ort: 10245 Berlin

Job-Beschreibung

Besonderheiten zur Stelle

Als Game Designer (m/w/d) übernimmst du bei uns Verantwortung für die Gestaltung der

wichtigsten Gameplay-Systeme, vom ersten Entwurf bis zur endgültigen Implementierung.

Über uns

Die Spiele-Palast GmbH entwickelt erfolgreich Online-Kartenspiele für Browser und mobile

Geräte. Wir bieten Hunderttausenden aktiven Nutzern eine Plattform für den täglichen

Austausch und das gemeinsame Kartenspiel. Dabei ist es unser Ziel, die beste Plattform für

Kartenspiele aus aller Welt zu werden.
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Einsatzort

10245 Berlin, Boxhagener Str. 106

Eintrittsdatum

ab sofort

Beschäftigungsart

Vollzeit

Was wir Dir bieten

Arbeite in einem kleinen, dynamischen Team mitten in Berlin.

Wirke mit in einem der erfolgreichsten App-Studios Deutschlands.

Entwickle ein Produkt, das rund um die Uhr von tausenden Nutzern gleichzeitig

verwendet wird.

Ein lockeres Betriebsklima, flache Hierarchien sowie kurze Entscheidungswege helfen dir,

bestmögliche Ergebnisse zu liefern.

Wir arbeiten flexibel mit Gleitzeit.

Aufgabenbereich

Realisierung neuer Ideen in detaillierten Spielmechaniken.

Erstellung von Design-Dokumenten.

Umsetzung von neuen Spielmechaniken in enger Zusammenarbeit mit verschiedenen

Abteilungen (Grafik, Programmierung und Qualitätssicherung).

Dokumentation des bereits vorhandenen Gameplays und der Monetarisierung.

Analyse von Nutzerverhalten in unseren Spielen.

Durchführung von Konkurrenzanalysen.

Anforderungen

Du hast Mindestens 3 Jahre Berufserfahrung als Game Designer in der Spieleindustrie.

Deine Kenntnisse von modernen Spieldesign-Paradigmen sowie der Monetarisierung von

Free-to-Play-Spielen sind sehr gut.

Du besitzt die Fähigkeit, detaillierte Designdokumentationen auf hohem Niveau in

Englisch zu schreiben und diese fortlaufend anzupassen.

Du bringst ein gutes Verständnis für technische Abläufe in Video-Spielen und Apps mit.

Du hast gute mathematisch-analytische Fähigkeiten und bist sicher im Umgang mit

Excel.

Erfahrung in der Programmierung und Rapid-Prototyping ist ein Plus.
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Affinität für Kartenspiele ist ein Plus.

Deine schriftlichen und mündlichen Englischkenntnisse sind sehr gut bis

muttersprachlich.

Gute Deutschkenntnisse sind ein Plus.
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