
Stellenangebot vom 05.04.2022

2D/UI Artist (m/w/d) Realmforge Studios

Fachrichtung: Art / Layout / Illustration

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 81739 München

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Kalypso Media Group GmbH

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Leuschner-Straße 11-13

PLZ / Ort: 67547 Worms

Ansprechpartner

Name: Nicole Göhrig

Position: HR Managerin

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Leuschner-Straße 11-13

PLZ / Ort: 67547 Worms

Job-Beschreibung

Die Realmforge Studios in München wurden 2008 als Teil derKalypso Media Familie

gegründet und schmieden seither Videospiele für PC und Konsole. Derzeit

arbeiten wir sowohl an der Weiterentwicklung der „Dungeons“-Serie als auch an „Tropico

6“.

Als Mitglied unseres Teams wirst du eng mit allen Bereichen unseres Studios

zusammenarbeiten und maßgeblich Einfluss auf unsere Projekte nehmen können.

Wir suchen als Verstärkung für unser Team in München einen2D/UI ARTIST (m/w/d).

Wir bieten:
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Arbeiten, wo Games zu Hause sind – getreu unseres Mottos: Where Games live!

Eine lebendige, kreative und offene Atmosphäre in einem wachsenden Unternehmen

Spannende Aufgaben, Freiräume für die Entwicklung eigener Ideen und Initiativen sowie

kurze Entscheidungswege

Eine verantwortungsvolle Arbeit in einer sich stetig weiter entwickelnden Branche

Play Games, Love Games, Live Games: Ein Team, das zusammen Spaß hat und

füreinander einsteht.

Vitamine, Koffein & Eis inklusive: Frisches Obst, Mineralwasser, überlebenswichtiges Eis

und natürlich Kaffee stehen zur freien Verfügung.

Regelmäßige Spieleabende im Büro

Nachhaltigkeit: Unser Büro ist gut angebunden an den MVV und wir bieten

Fahrrad-Leasing über Jobrad.

Alternativen für Autofahrer: Fahrtkostenzuschuss oder Stellplatz

Fast Food oder doch gesund? Unsere zentrale Lage hält ein reichhaltiges Essensangebot

für die Pause bereit – und wir übernehmen einen Teil der Kosten!

Jetzt schon an später denken: Per Gehaltsumwandlung kann eine bestehende

betriebliche Altersvorsorge fortgeführt oder eine neue beantragt werden.

Attraktive Mitarbeiterrabatte und Firmenevents runden das Paket mit den Zusatzinhalten

ab.

Dein Profil:

Du hast bereits Erfahrung als UI/UX Designer, Grafik Designer oder Concept Artist

Du verfügst über sehr gute zeichnerische Fähigkeiten

Du hast ein sehr gutes Verständnis von Layout, Formen, Farben und Typografie

Du hast ein Auge für Stil und Details

Du bist flexibel und kannst zwischen unterschiedlichen Stilen wechseln

Du kannst konstruktives Feedback gut verarbeiten und geben

Du arbeitest verlässlich und eigenständig

Du hast Freude an stilisierter Grafik, entwickelst und teilst gern verrückte Ideen

Du beherrschst Deutsch und/oder Englisch fließend in Wort und Schrift

Bonus:

Erfahrung mit 2D Animation

Praktische Erfahrung im Implementieren von Interfaces in der Unity Engine

Erfahrung mit der Unreal Engine

Erfahrung mit Adobe XD, Adobe Illustrator und/oder Adobe After Effects

Deine Aufgaben:

designen und erstellen von Interfaces, 2D Grafiken und Icons

enge Zusammenarbeit mit dem Art Director, Game Design und Coding um hochwertige

Grafiken und Interfaces zu entwerfen, die den Look und Stil des Spiels klar

kommunizieren

gestalten diverser sonstiger 2D Grafiken und Illustrationen
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erstellen und aufbereiten von Marketing Material

Interessiert ?

Dann freuen wir uns auf Deine aussagekräftige Bewerbung mit Anschreiben, Lebenslauf und

Zeugnissen.
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