
Stellenangebot vom 15.03.2023

Unreal Engine Programmer (m/w/d) Nine Worlds

Studios

Fachrichtung: Programmer: Game

Developer

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: 81739 München

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: Kalypso Media Group GmbH

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Leuschner-Straße 11-13

PLZ / Ort: 67547 Worms

Ansprechpartner

Name: Nicole Göhrig

Position: HR Managerin

Straße & Hausnummer: Wilhelm-Leuschner-Straße 11-13

PLZ / Ort: 67547 Worms

Job-Beschreibung

Nine Worlds Studiosist einneu gegründetes Entwicklerstudio für Videospiele

unter dem Dach derKalypso Media Group. Unser erfahrenes Gründungsteam

hat seinen Sitz in München, wo wir an international renommierten IPs arbeiten

und neue, innovative Titel für Konsolen und PC entwickeln. Zur Zeit entsteht

bei uns der neue Teil der beliebtenTropico-Serie und wir suchen Entwickler mit Sinn für

Teamgeist und einem hohen Qualitätsanspruch, um großartige Spiele für Spieler:innen

weltweit zu erschaffen.

Zur Unterstützung unseres Teams suchen wir ab sofort einenUnreal Engine Programmer

(m/w/d).
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Wir bieten:

Ein erfahrenes und ehrgeiziges Team, das an international bekannten und vermarkteten

Titeln arbeitet.

Eine lebendige, kreative und offene Atmosphäre in einer wachsenden

Unternehmensgruppe.

Kleines Team, große Sicherheit: Während die Arbeit jedes einzelnen Teammitglieds

einen sichtbaren Abdruck in unseren Games hinterlässt, bietet die Zugehörigkeit zu

Kalypso Media zusätzliche Sicherheit und Rückhalt in jeder Phase der Entwicklung.

Frisches Obst und alkoholfreie Getränke stehen zur freien Verfügung

Wir machen es zu unserem Ziel proaktiv zum mentalen Wohlbefinden unserer

Mitarbeiter:innen beizutragen. Hierbei unterstützt uns ein online Tool.

Wir übernehmen einen Teil deiner täglichen Ausgaben für Büroverpflegung mit einem

Essenszuschuss.

Einen ergonomischen Arbeitsplatz: Höhenverstellbarer Sitz-/Stehtisch, komfortabler

Gaming-Stuhl und 27“ Bildschirme.

High-End Hardware.

Nachhaltigkeit und gute Verbindung zum ÖPNV: Unser Büro liegt nur einige Laufminuten

von der nächsten U-Bahn- und Bus-Station entfernt. Das auch privat nutzbare Ticket

zahlen wir anteilig mit. Zusätzlich bieten wir Fahrrad-Leasing über Jobrad.

Alternativ bieten wir für Autofahrer einen Fahrtkostenzuschuss.

Flexible Arbeitszeiten und ein hybrides Arbeitsplatzmodell (Homeoffice & Büro)

Bis zu 30 Urlaubstage plus 12 gesetzlichen Feiertage.

Attraktive Mitarbeiterrabatte und Firmenevents runden das Paket mit den Zusatzinhalten

ab.

Dein Profil:

Du bist ein leidenschaftlicher Gamer und motivierter Spieleentwickler

Du hast 3 Jahre Erfahrung in der Entwicklung von Spielen oder anderer Software

Du bist ein erfahrener und motivierter C++ und UE4 Entwickler

Du weißt, wie man mit Versionskontrollsystemen arbeitet

Du bist ein Teamplayer über alle Abteilungen hinweg

Du hast gute Kommunikationsfähigkeiten in Englisch

Wir schätzen es, wenn Du außerdem ....

Erfahrung in der Entwicklung eines Spiels von Anfang bis Ende hast

Erfahrungen mit datenorientiertem Design

Kenntnisse in anderen Sprachen wie C# oder Python

Kenntnisse in anderen Bereichen der Spieleentwicklung wie Beleuchtung, Shader,

UI/UX-Design
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Deine Aufgaben:

Implementierung von Spielsystemen und Features mit der Unreal Engine 4/5 in enger

Zusammenarbeit mit anderen Abteilungen (insbesondere Game Design)

Überprüfen den Code Deiner Kollegen

Schreiben von automatisierte Tests (Unit-Tests, Integrationstests, ...)

Arbeite mit allen Abteilungen zusammen, um das beste Ergebnis zu erzielen

Unterstütze das Team mit deinen technischen Fähigkeiten

Interessiert?

Dann freuen wir uns auf Deine aussagekräftige Bewerbung mit Anschreiben, Lebenslauf und

Zeugnissen.

Wir legen viel Wert auf ein Bewerbungsschreiben. Sieh es nicht als lästige Pflicht, sondern als

eine zusätzliche Chance, in der Du zeigen kannst, wer Du bist/mit der Du uns mehr über Dich

erzählen kannst.
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