
Stellenangebot vom 12.09.2023

WISSENSCHAFTLICHE MITARBEIT IM GAMES-LAB

Fachrichtung: sonstige

Art der Beschäftigung: Teilzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort:

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: HAW Hamburg

Straße & Hausnummer: Finkenau 35

PLZ / Ort: 22081 Hamburg

Ansprechpartner

Name: Ralf Hebecker

Position: HAW Hamburg, Dep.

Medientechnik

Straße & Hausnummer: Finkenau 35

PLZ / Ort: 22081 Hamburg

E-Mail: ralf.hebecker@haw-hamburg.de

Job-Beschreibung

FAKULTÄT DESIGN, MEDIEN UND INFORMATION

DEPARTMENT MEDIENTECHNIK

WISSENSCHAFTLICHE MITARBEIT IM GAMES-LAB

Es handelt sich um eine unbefristete Teilzeitstelle mit 50 % der regelmäßigen wöchentlichen

Arbeitszeit (derzeit 19,5 Stunden/ Woche).

WIR ÜBER UNS

Der Games-Master-Studiengang der HAW Hamburg ist eines von Deutschlands führenden

Game Design-Studienangeboten. Informatiker*innen und Designer*innen entwickeln hier
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gemeinsam avancierte Spiele-Prototypen und forschen zu spielnahen Inhalten. Eine Vielzahl

von Gastdozent*innen und enge Kontakte zur Games-Industrie runden das Angebot ab.

Das GamesLab ist das Forschungs- und Entwicklungsstudio des Studiengangs am

Medientechnik-Department. Ausgewählte Projekte, das Lehrpersonal und unsere

Forschungsgebiete finden Sie unter https://www.gamesmaster-hamburg.de.

IHRE AUFGABEN

selbständige Durchführung von Unterrichtsaufgaben unter der Verantwortung und

Abwesenheit von Professor*innen im Rahmen von 2 Lehrveranstaltungsstunden

Unterstützung der Studierenden bei Abschluss-, Übungs- und Projektarbeiten

Lehre und Vermittlung von wissenschaftlichen Grundlagen i. H. v. 4

Lehrveranstaltungsstunden

Mitwirkung bei praxisnahen Forschungs- und Entwicklungsaufgaben einschließlich des

Technologietransfers

Aufgaben im Rahmen der Betriebsführung des Labors

IHR PROFIL

Formale Voraussetzungen

Wissenschaftlicher Hochschulabschluss (Master oder gleichwertig) der Fachrichtung

(Game-) Design, Informatik oder einer vergleichbaren Studienfachrichtung

Hinweis:

Bewerbungen sind auch möglich mit einem Hochschulabschluss (Bachelor oder gleichwertig)

der o. g. Fachrichtung. In diesem Fall erfolgt die Eingruppierung eine Entgeltgruppe niedriger

(EG 12 TV-L).

Vorteilhaft

Vertiefte Fachkenntnisse im Bereich (experimentelles oder künstlerisches) Game-Design

und in der Konzeption und Entwicklung softwarebasierter Anwendungen

Pädagogisches Geschick / pädagogische Kenntnisse

Organisationstalent, technisches Verständnis

(Forschungs-) Interesse(n) in einem oder mehreren der Bereiche: Mixed Reality (AR /

VR), Game Audio, experimentelle Controller, spielerisches Lernen, raumbasierte

Interaktion, künstlerische oder technische Anwendungen / Installationen, Serious /

Cultural Games

Ausgeprägte Kooperationsfähigkeit und Spaß an Projektarbeit

UNSER ANGEBOT

eine anspruchsvolle Tätigkeit in einem spannenden Bereich einer weltoffenen,

zukunftsorientierten Hochschule

Einbindung in ein Team, das sich über Ihre Mitarbeit freut und Ihnen bei der
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Einarbeitung gern zur Seite steht

verkehrsgünstige Lage des Arbeitsplatzes an der Finkenau

30 Tage Urlaub bei einer Fünf-Tage-Woche und betriebliche Altersversorgung

flexible und familienfreundliche Arbeitszeit

WIR FREUEN UNS AUF IHRE BEWERBUNG

Bitte stellen Sie insbesondere dar, inwieweit Sie das Anforderungsprofil erfüllen und

übersenden Sie uns folgende Dokumente:

Anschreiben, tabellarischer Lebenslauf und Nachweise der geforderten Qualifikation,

aktuelle Beurteilung bzw. aktuelles Arbeitszeugnis (nicht älter als drei Jahre),

ggf Nachweis einer Schwerbehinderung bzw. Gleichstellung,

Einverständniserklärung zur Einsichtnahme in Ihre Personalakte unter Angabe der

personalaktenführenden Stelle (nur bei Beschäftigten des öffentlichen Dienstes).

Wir fordern insbesondere Frauen auf, sich zu bewerben. Sie werden aufgrund Ihrer

Unterrepräsentanz bei gleicher Eignung, Befähigung und fachlicher Leistung vorrangig

berücksichtigt.

Weiterführende Informationen, insbesondere zur HAW Hamburg, für

schwerbehinderte und ihnen gleichgestellten Personen, zur Gleichstellung,

zum Datenschutz sowie zu ausländischen Bildungsabschlüssen finden Sie auf

unserer Informationsseite Stellenangebote.HAW-Hamburg: Stellenangebote

Bewerben Sie sich bitte über folgenden Link:WISSENSCHAFTLICHE MITARBEIT IM

GAMES-LAB - 057A/23 (haw-hamburg.de)

KONTAKT

Fragen zum Stellenangebot beantwortet Ihnen gerne

Prof. Ralf Hebecker, ralf.hebecker@haw-hamburg.de

Für Rückfragen in personalrechtlichen Angelegenheiten wenden Sie sich bitte an

Carolin Egge, T + 49 40 428 75 9058, carolin.egge@haw-hamburg.de

HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE

WISSENSCHAFTEN HAMBURG

KENNZIFFER 057A/23

STARTDATUM NÄCHSTMÖGLICH

BEZAHLUNG EG 13 TV-L

BEWERBUNGSFRIST 27.09.2023
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