
Stellenangebot vom 23.02.2024

QA Gametester (M/W/D)

Fachrichtung: QA / Testing

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

PLZ / Ort: Bremen

Land: Deutschland

Firmendaten

Firma: LITE Games

Straße & Hausnummer: Konsul-Smidt-Straße 8t

PLZ / Ort: 28217 Bremen

Ansprechpartner

Name: Michael Becker

Position:

Straße & Hausnummer: Konsul-Smidt-Straße 8t

PLZ / Ort: 28217 Bremen

E-Mail: gamescareer@lite-games.com

Job-Beschreibung

Als Mitglied unseres QA-Testing-Teams bist du für das systematische Testen und Analysieren

unseres gesamten Spieleportfolios in verschiedenen Entwicklungszyklen verantwortlich.

Während des Testprozesses arbeitest du eng mit den Entwicklungsteams zusammen und

kommunizierst deine detaillierten Erkenntnisse zu Fehlern und Spielabläufen in verständlicher

Form.

Your mission…

Du sind der Hauptansprechpartner für das Team in Bezug auf Best Practices im Testing

und testbezogene Angelegenheiten.

Du erstellst und pflegst Testpläne und Testfälle für die Spielefeatures, das Reporting und
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die erforderliche Dokumentation.

Du testest die Funktionalität der in der Entwicklung befindlichen Features, bestehender

spielbezogener Features sowie der verschiedenen Tools, die das Spiel unterstützen (dies

umfasst manuelle und automatisierte Tests).

Du koordinierst und unterstützt das Live-Spiel, indem du die von Spielern gemeldeten

Tickets reproduzierst und überprüfst.

Du verwendest das firmeneigene Bug-Tracking-Tool für genaue Fehlerberichte und

Regressionstests der Fehlerbehebungen.

Du gibst Feedback und Verbesserungsvorschläge für das Spiel und die verschiedenen

Testmethoden.

Your backstory…

Wir ziehen einen Junior oder Mid-Level QA Specialist in Betracht

Du hast ein großes Interesse an Spielen im Allgemeinen und an mobilen Casual Games

im Besonderen.

Gute Kenntnisse von Testmanagement-Software und Testautomatisierungs-Frameworks.

Erfahrung mit JIRA oder anderen ähnlichen Bug- und Projektmanagement-Tools.

Du hast ein sehr gutes Auge für Details und zeichnest sich durch hohe Genauigkeit und

Belastbarkeit aus.

Du hast starke analytische Fähigkeiten und bist ein guter Problemlöser.

Du hast Erfahrung in der Arbeit in Teams, die aus Mitgliedern verschiedener

Fachrichtungen bestehen, und bist ein Teamplayer.

Du sprichst fließend Englisch und verfügst über gute schriftliche und mündliche

Kommunikationsfähigkeiten – andere Sprachen sind von Vorteil.

Will be a plus…

Kenntnisse von Unity

Erfahrung mit verschiedenen Softwareentwicklungsprozessen

Scripting-/Codierungserfahrung

Erfahrung mit der Arbeit in der Spieleindustrie

Bewerbungsinformationen:

Bist du bereit, die Zukunft der Kartenspiele mit uns zu gestalten und dein volles Potenzial

sowie das unserer Spiele auszuleben? Dann freuen wir uns darauf, dich kennenzulernen!

Bitte sende deine vollständigen Bewerbungsunterlagen, einschließlich Lebenslauf, per

E-Mail anjobs (at) lite.games

Wir bedanken uns im Voraus für dein Interesse und werden uns mit den ausgewählten

Bewerbern in Kürze in Verbindung setzen.

Hinweis: Aus Gründen der besseren Lesbarkeit haben wir auf die gleichzeitige Verwendung

männlicher und weiblicher Sprachformen verzichtet. Sämtliche Personenbezeichnungen gelten
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für alle Geschlechter gleichermaßen.
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