Stellenangebot vom 26.02.2026

Senior Frontend Developer (w/m/d)

Fachrichtung:

Art der Beschaftigung:
Eintrittsdatum:

PLZ / Ort:

Land:

Programmer: Game
Developer

Vollzeit

ab sofort

80809 Minchen
Deutschland

Games—{areer
wir machen games!

Firmendaten

Firma:

StraBe & Hausnummer:

Travian Games GmbH
Moosacher Str. 70

; TRAVIAN

PLZ / Ort: 80809 Minchen
Ansprechpartner

Name: Laura Hang

Position: HR Business Partner
StraBBe & Hausnummer: Moosacher Str. 70

PLZ / Ort: 80809 Miinchen

E-Mail: jobs@traviangames.com

Job-Beschreibung

Du bist Frontend Developer (w/m/d), hast eine Leidenschaft fir das Gaming und mdchtest
deine Ideen fir Design-Konzepte einbringen? Dann werde Teil unseres Travian: Legends
Teams. Unser Ziel ist es, Gamern, so wie wir es sind, ein hervorragendes Spielerlebnis zu
bereiten. Dazu arbeiten wir erfolgreich in einem Team zusammen, in dem alle kreative und
neue Ideen sowie Erfahrungen einbringen — bei uns zahlt jede Meinung und wird geschatzt!
Méchtest du an unserem spannenden Multiplayer Game mitwirken, dich im Frontend
Development einbringen und deine Ideen fiir Design Konzepte teilen, dann haben wir hier
eine interessante Herausforderung fir dich!

Dein Quest:
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¢ Entwicklung des Frontend-Codes: Entwicklung und Pflege des Frontend-Codes des
Spiels u.a. mit JavaScript, React/ TypeScript, Webpack.

¢ Evaluation von Designkonzepten:Technische Bewertung von Designkonzepten und
Bereitstellung von Alternativen flir ein besseres Benutzererlebnis. Enge Zusammenarbeit
mit UX und technische Durchfiihrung von Designs sowie Umsetzung von Figma
Konzepten in technische Komponenten.

* Testing: Durchfiihrung von Tests der Applikationen, zur Identifizierung und Behebung
von Bugs sowie Sicherstellung, dass die Software den Qualitétsstandards entspricht.

* Code-reviews: Teilnahme an Code-Reviews, um die Qualitat des Codes zu
gewahrleisten.

* Techniken und Tools: Implementierung von leistungssteigernden Techniken und Tools.

¢ Zusammenarbeit im Team: Kommunikation und Wissensaustausch mit anderen
Teammitgliedern und Unterstltzung der Projektleitung sowie des Scrum Teams.

Deine Skills:

* Erfahrung in der Frontend-Entwicklung: Mehrjahrige Erfahrung als
Frontend-Entwickler (w/m/d) sowie in der technischen Umsetzung von UX Designs.
Bereitstellung guter Losungsvorschlage fir das Design.

¢ Applikation Design: Fundierte Kenntnisse im Design, Entwicklung, Testen und Pflege
von Software-Applikationen.

* Verwendung von Programmiersprachen: Sehr sichere Anwendung von JavaScript,
React ]S/ TypeScript, Webpack, HTML, CSS3, SASS und Docker.

¢ Design-Tools: Sehr sichere Anwendung von Design-Tools wie Figma, Adobe Photoshop
oder Adobe XD.

¢ Interesse: anMultiplayer-Gamesist wiinschenswert.

* Agile Umgebung: Ausgeprdgtes Verstandnis flir Scrum-Prozesse und Workflows.

¢ Deine Personlichkeit: Ein starker Teamplayer mit einer offenen, proaktiven Denkweise
und einem hohen MaB an Selbstorganisation.

* FlieBend in Englisch und Deutsch: sehr gute Englisch- und Deutschkenntnisse.

Was wir bieten:

* Spannende Aufgaben und Projekte: in einem werteorientierten Umfeld, in dem WIR
groB geschrieben und viel Wert auf Selbstentwicklung gelegt wird

¢ Modernes Arbeitsumfeld: attraktives Bliro in Miinchen mit Tiefgaragenparkplatzen
und direkter Anbindung an die 6ffentlichen Verkehrsmittel

¢ Hybrides Arbeitsmodell: Mischung aus Arbeit im Bliro (mehrere Tage pro Woche) und
Remote

¢ Bis zu35 Urlaubstage +jeweils Taggeschenkt an Heiligabend und Silvester

¢ Benefits: Deutschlandticket, Wellpass, Sprachkurse, Urban Sports Club, freie Getrénke,
Obst & Snacks sowie regelmaBige Firmenfeiern

* Hardwareauswahl: Windows oder Mac

Wenn du gerne in der Gaming Branche arbeiten mdchtest, kénnte das deine neue Aufgabe
sein!
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