
Stellengesuch vom 09.03.2020

3D / Tech Artist

Name: Pierre Grimme

Kontakt

E-Mail: gamedev.pierre.grimme[at]gmail.c

om

Beschreibung

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

Hallo,

ich bin auf der Suche nach einer Vollzeitstelle. Ich habe letzes Jahr eine halbe Ausbildung an

der School4Games in Berlin gemacht, musste diese aber aufgrund fehlender finanzieller Mittel

abbrechen.

Momentan beschäftige ich mich mit TensoFlow und Python, da ich leider meinen PC nur mit

Remote-Desktop nutzen kann.

In den letzten Jahren habe ich mich selbstständig mit diversen IT-Gebieten beschäftigt, unter

anderem Windows Administration, Netzwerk, Game-Server-Setup, Docker, Javascript, Linux,

VM....

Weitere Gebiete sind in meinem LinkedIn-Profil zu finden:

https://www.linkedin.com/in/pierre-g-4ba6b01a1/

Bevorzugt nutzte ich Blender und die UE4. Allgemein setzte ich sehr auf qualitative (und

stylische) Tools und Hardware. Ich setze eher auf einen 3D Scanner als auf schlechte

Referenzen.
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Mein "Ausbildungs-Portfolio" findet sich hier:

https://www.artstation.com/hugo54x

Und falls mal wieder nen Script fehlt:

https://github.com/Hugo54x
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