
Stellengesuch vom 12.07.2021

Leidenschaftlicher Concept Artist auf der Suche

nach einer Stelle im Bereich Game und Animation

Art.

Name: Lara Sabine

Alter: 26

Wohnort: 80333 München

Höchster Bildungsabschluss: Bachelor of Arts, Animation

Production

Kontakt

E-Mail: lara.frank[at]windowslive.com

Homepage: https://www.lara-frank.com/

Telefon: 01751928490

Beschreibung

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: ab sofort

Nach meinem Bachelor of Art in 2D Animation Production, in UK, arbeitete ich knapp 4 Jahre
als Concept Artist bei Velvet Mediendesign GmbH, Bavaria und sammelte nicht nur Erfahrungen
im Bereich Concept Art, sondern habe zusätzlich als 2D Animator, Keyframe Designer,
Layout-Background Designer, Illustrator, Storyboard Artist und Matte Painter an verschiedensten
und auch schnelllebigen Projekten in meist internationalen Teams mitgewirkt.

Hierfür nutze ich hauptsächlich Adobe Photoshop, After Effects, Toon Boom oder klassisch Stift
und Pinsel. Ich bin sehr daran interessiert, noch weitere Programme und Techniken zu erlernen.
Meine besondere Stärke sehe ich darin, meine Kunst in verschiedensten Stilen, je nach
Kundenwunsch, anzupassen und im Team gemeinsame Ideen zu entwickeln und zu erschaffen.
Dementsprechend versuche ich mich auch selbst immer weiter fortzubilden und bringe mir so
gerade Blender bei, was mir viel Spass macht.

Qualifikationen:

+7 Jahre Photoshop
Illustration
Character Designs
Matte Painting
Storyboarding
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2D Traditional/Photoshop Animation
Toon Boom Animation
Blender / Maya beginner level
After Effects

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Seite 2 von 2

http://www.tcpdf.org

