
Stellengesuch vom 23.04.2022

Game Designer / Level Designer / Animator

Name: Alessandro Noto

Alter: 28

Wohnort: 65203 Wiesbaden

Höchster Bildungsabschluss: Ausbildung

Kontakt

E-Mail: a_noto[at]hotmail.de

Homepage: www.alessandro-noto.de

Beschreibung

Art der Beschäftigung: Vollzeit

Eintrittsdatum: 16.05.2022

Einsatzort: Hessen / Remote / Deutschland

Schon lange habe ich eine Leidenschaft für Games und seit der Gründung meines damaligen Start-ups, auch einen umfangreichen Einblick in der Umsetzung dieser.

Als Game Designer konnte ich somit Erfahrungen in Unity und 2D Animationen sammeln, diese erweiterten sich durch meine Selbstständigkeit im Webdesign und im Studium auch in der Programmierung und

Gestaltung.

In Eigenverantwortung konnte ich so Projekte in Bezug zur User Experience und Target Audience unter Berücksichtigung der qualitativen Anforderungen umsetzen.

Für einen Quereinstieg in 2D/3D Animationen und dem Video Editing wäre ich auch bereit, sowie einer Beschäftigung in Teilzeit.

Ich freue mich über Ihre Anfrage und stehe bei Interesse für ein Gespräch zur Verfügung.
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