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Stellengesuch vom 31.03.2015

Unity-Developer sucht Job in Berlin

Name: Dominik Michalke
Alter: 29

Wohnort: 10243 Berlin
Kontakt

E-Mail: h.weber32[at]gmx.de

Beschreibung

Art der Beschaftigung: Teilzeit
Eintrittsdatum: ab sofort
Einsatzort: Berlin
Gehaltsvorstellung: Verhandelbar

Dominik, 29 Jahre, Dipl. Ing (FH) sucht eine Teilzeitstelle (50-60%) oder
Freelancer-Stelle alsUnity-Scripter im Raum Berlin.

Als selbststandigerUnity-Assets- und Mobile-App-Entwickler

im Gaming-Bereich habe ich diverse (Script-)Assets entworfen (http://bit.ly/Assetstore7030)
sowie Projekte/Apps konzipiert und umgesetzt. Dabei ist die eigenstandige Entwicklung,
gestalterische/programmiertechnische Umsetzung sowie die Finalisierung/Bugfixing und
anschlieBende Verdffentlichung in den verschiedenen Appstores (Google Play, App Store,
Amazon Apps, etc.) bzw. im Asset Store eingeschlossen.

Ich wiirde mich mich freuen, als Unity-Scripter mit Gber 1 Jahr an C# Scripting-Erfahrung in
Unity eine entsprechende Firma im Raum Berlin bereichern zu kénnen.

Qualifikationen:

¢ Gute Programmierkenntnisse in Unity 3D (C#) im (Mobile-)Game-Bereich durch
selbststéndige Planung und Umsetzung von Applikationen bzw. Scripts fir den Unity
Asset Store

* Grafik-Design, Layout (Adobe CS6 Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign,
Terragen 2)

* Particle Design (ParticleDesigner 1 und 2 fu?r Cocos2D, Shuriken Particle System (Unity
3D))

¢ Level Design (Worldcraft, Unreal Editor, Unity 3D, Tiled flir Cocos2D, etc.)

¢ Videobearbeitung (Adobe CS6 Premiere, After Effects), Erstellung von Promo-Videos zur
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Bewerbung von Apps

¢ Datenverarbeitung, -komprimierung und -aufbereitung (TexturePacker, SpritePacker,
GlyphDesigner, PhysicsEditor, PList-Editor)

¢ Audio-Bearbeitung, Sounderzeugung und Musikkomposition (FL Studio, Ableton, Cubase,
Wavelab, etc.)

* Publizieren (Vereinigen der Assets und Codes in Unity 3D zu einem Produkt (App),
Integration von Plugins (prime31, Unibill, etc.) flr Social-Features, In-App-Purchases,
Game Center/Google Play Game Services und Advertisements (Google AdMob,
AdBuddiz), Routinierter Umgang mit Stores (App Store, Google Play, Samsung Apps,
Amazon Appstore, Nokia Appstore)
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