Goames—{_oreer
we make games!

Joboffer dated from 03/28/2024

Avatar Character Technical Artist (Unity, Meta
Quest 2) (d/m/w)

Field:

Type of employment:

Entry date:
Zip Code / Place:
Country:

Art / Layout / Illustration
Full-time

immediately

Munchen

Germany

Company data

Company:
Street adress:
Zip Code / Place:

K5 Factory GmbH
KonradinstraBe 5
81543 Mulnchen

Contact Person

Name:

Position:

Street adress:
Zip Code / Place:
E-mail:

FACTORY

Leily Hekmat-Simon

KonradinstraBBe 5
81543 Miinchen
jobs@kb5factory.com

Job description

Wir suchen einen fahigen und erfahrenen Avatar Character Technical Director zur Verstarkung
unseres Teams. Als erfolgreicher Kandidat / erfolgreiche Kandidatin bist du fir die
Entwicklung performanter Spiel-Avatare fiir Meta Quest 2 unter Verwendung der Unity-Engine
verantwortlich. Wenn du dich fir VR begeisterst und einen fundierten Hintergrund in
Charakteranimation und Rigging hast, kénntest du der/die Richtige sein!

O
Das erwartet dich bei uns

¢ Design, Entwicklung und Pflege von performanten Spiel-Avataren in Blender / Unity
¢ Optimierung der Avatare fir effiziente Leistung im Multiuser-VR-Spiel auf Meta Quest 2
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Zusammenarbeit mit unseren Kinstlern und Programmierern, um das Optimum
zwischen visueller Wiedergabetreue und Leistung zu erreichen

¢ Entwicklung eines benutzerdefinierten Avatar-Kalibrierungssystems durch Skalierung der
einzelnen Koérperteile

* Entwicklung und Pflege von Animationspipelines und Unity-Animationsbaumen

¢ Entwicklung und Pflege der Dokumentation flir technische und kreative Prozesse

* Identifizierung und L6sung technischer Probleme im Zusammenhang mit LOD-Systemen
und VR-spezifischen Herausforderungen wie Ganzkérper-IK

* Bleib auf dem Laufenden Uber die neuesten Entwicklungen in der VR-Technologie und
der Unity Engine

O
Das bringst du mit

Mindestens 3 Jahre Erfahrung als Character TD oder in einer ahnlichen Funktion
Beherrschung von Blender / Unity und dessen Animationssystemen

Gute Kenntnisse von Rigging- und Animationsgrundlagen sowie Skinning-Techniken
Erfahrung mit der Pipelineentwicklung von Blender zu Unity (Python)

Gute Kenntnisse in C# und Unity Editor Scripting

Ausgepragte Problemldsungsfahigkeiten und Liebe zum Detail

Ausgezeichnete Kommunikations- und Kooperationsfahigkeiten

|

Wir freuen uns auf deine Bewerbung mit Lebenslauf, Portfolio und einem Anschreiben, in dem
du deine Erfahrungen und Qualifikationen flr die Stelle darlegst. Wir verarbeiten deine
personlichen Daten in Ubereinstimmung mit unserer Datenschutzrichtlinie fiir Bewerber.
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