
Joboffer dated from 11/24/2025

Game Designer (m/w/d) Leipzig (Innenstadt) |

Vollzeit | Festanstellung

Field: Game Designer / Level

Designer

Type of employment: Full-time

Entry date: immediately

Zip Code / Place: 04103 Leipzig

Country: Germany

Company data

Company: FusionPlay GmbH

Street adress: Georgiring 3

Zip Code / Place: 04103 Leipzig

Contact Person

Name: Konrad Kunze

Position:

Street adress: Georgiring 3

Zip Code / Place: 04103 Leipzig

E-mail: info@fusion-play.com

Job description

Deine Rolle

Als Game Designer*in übernimmst du die kreative Leitung eines neuen

Projekts im Fantasy-Setting. Du entwickelst das Konzept, definierst die Kernmechaniken und

begleitest das Spiel von der Idee bis zum Release – gemeinsam mit einem motivierten Team,

das Spaß an der Arbeit hat.

Deine Aufgaben

Entwicklung und Umsetzung des Konzepts für ein neues Fantasy-Spiel

Erstellung und Pflege des Game Design Documents (GDD)
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Konzeption, Balancing und Dokumentation der Spielmechaniken

Enge Zusammenarbeit mit Art, Programmierung und Produktion bei der Umsetzung

Was du mitbringst

Mindestens 4 Jahre Erfahrung als Game Designer*in

Mindestens zwei veröffentlichte Spiele, idealerweise im Bereich PC oder Konsole

Fließende Deutschkenntnisse

Gute Englischkenntnisse zur Abstimmung mit internationalem Partner*innen

Bereitschaft, vor Ort in Leipzig zu arbeiten (kein Remote-Job)

Leidenschaft für Games und den Drang, etwas Eigenes zu gestalten

Was dich erwartet

Dein eigenes Projekt, bei dem du dich kreativ austoben kannst

Ein kleines, motiviertes Team mit echter Begeisterung für Games

Faire Bezahlung und kurze Entscheidungswege

Gleitzeit mit Kernarbeitszeit – du entscheidest, wann du am produktivsten bist

Zentrale Lage direkt am Augustplatz, hervorragend angebunden mit ÖPNV

Kleine, aber feine Benefits: kostenlose Getränke, zweimal wöchentlich gemeinsames

Mittagessen u.v.m.
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