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	 Lebenslauf

Daten	 Christoph Werner

	 geboren am 24. November 1970 
verheiratet, keine Kinder

Aktuell	 Freiberuflich tätig (seit 01/2018)

	 3D Grafik • 3D Animation • Motion Design • Mentoring

Beruflicher Werdegang	 Juni 2016 - September 2017
zeitlich absteigend	 Leitender Entwickler im Bereich 3D-Grafik. 

3D Schuhdesign / HMK GmbH in Pirmasens (Rheinland-Pfalz)
•	 Leitung der Entwicklungsabteilung

•	 Entwicklung von digitalen Workflows zur Optimierung von 
Arbeitsprozessen der Schuhbranche

•	 Planung, Leitung und Ausführung von multilingualen Industrie-
Schulungen im Bereich 3D-Grafik, in den Sprachen Deutsch und Englisch

	 März 2011 - Mai 2016

	 Senior Grafiker / Art Director. 
Gaming Minds GmbH in Gütersloh
•	 Art Direction

•	 Gestaltung von Screendesigns, 3D-Grafiken und Illustrationen für 
Computerspiele

	 November 2003 - Februar 2016

	 Freiberuflich tätig. 
Art Direction, Computergrafik und Schulungen
•	 Planung, Konzeption und Umsetzung von 2D- und 3D-Grafiken für 

Kundenprojekte

•	 Schulungen im Bereich Grafik



Lebenslauf von Christoph Werner
Seite 2|5

Christoph Werner
Beethovenstraße 40a
48317 Drensteinfurt

Tel:	 0 25 08 . 98 58 01
Fax:	 0 25 08 . 98 58 02
Mobil:	 0 17 7 . 25 50 930

E-Mail:	 c.werner@christoph-werner.de
Web:	 www.christoph-werner.de

	 Fortsetzung beruflicher Werdegang

Beruflicher Werdegang	 Dezember 2001 – November 2003

	 Gesellschafter. 
TASK four GbR
•	 Akquirierung von Neukunden

•	 Planung und Konzeption von Projekten

•	 Projektleitung

•	 Gestaltung von Grafiken und Illustrationen in den Bereichen 2D- und 
3D-Grafik

	 Mai 1999 – November 2001

	 Art Direktor. 
Ascaron Software GmbH in Gütersloh
•	 Verantwortlich für die Grafikabteilung, damals bestehend aus 18 

Mitarbeitern

•	 Sicherung und kontinuierliche Verbesserung der grafischen Standards der 
Produkte

•	 Mitarbeiterschulung und Definition von grafischen Arbeitsabläufen

•	 Leitung von externen Mitarbeitern

	 Januar 1997 – April 1999

	 Freiberuflich tätig. 
in den Bereichen Computergrafik, Illustration und Webdesign
•	 Planung, Konzeption und Umsetzung von 2D- und 3D-Grafiken für 

Kundenprojekte
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	 Fortsetzung beruflicher Werdegang

Beruflicher Werdegang	 Mai 1992 – Dezember 1996

	 Computergrafiker. 
Blue Byte Software GmbH in Mülheim an der Ruhr
•	 Grafiker der Spiele „Die Siedler“ und „Die Siedler II“

•	 Verantwortlich für die Konzeption und Gestaltung von Grafiken für diverse 
weitere Computerspiele in den Bereichen 2D und 3D Grafik

•	 Konzeption und Gestaltung von Spielanleitungen, Coverillustrationen und 
Produktflyern

	 August 1991 – April 1992

	 Computergrafiker. 
Star Byte Software GmbH in Bochum
•	 Verantwortlich für die Konzeption und Gestaltung von 2D-Grafiken in 

Computerspielen

•	 Gestaltung von Spielanleitungen

•	 Kolorierung der Hintergrundgrafiken

Berufsausbildung	 Staatlich geprüfter elektrotechnischer Assistent.

Schulbildung	 Fachhochschulreife.

Fremdsprachen	 Englisch: B2 (Konversations- und korrespondenzsicher)
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Softwarekenntnisse	 2D-Software
•	 Abonnement der Adobe Creative Cloud

•	 Adobe Photoshop

•	 Adobe InDesign

•	 Adobe Illustrator

	 ...sowie weitere 2D-Software auf Anfrage

	 3D-Software
•	 Blender (Kenntnisse auf Tutor-Level)

•	 InstaMat Studio

•	 Adobe Substance 3D (Painter, Designer, etc.)

•	 3D Coat

•	 Autodesk Maya (Grundlagen)

•	 Autodesk 3DSMax (Grundlagen)

	 ...sowie weitere 3D-Software auf Anfrage

	 Videoschnitt-Software
•	 Adobe Premiere Pro CC

•	 Adobe After Effects CC

•	 DaVici Resolve

	 Office
•	 MS Office (Word, Excel, Powerpoint, Outlook)

•	 LibreOffice

•	 Obsidian

	 LL-Modelle (KI)
•	 Claude Pro, Google Gemini (Programmierung)

•	 Google Banana Pro (Bildbearbeitung)

	 Game Engines
•	 Godot (KI-gestützte Programmierung)

•	 Unreal Engine (Grundlagen)

•	 Unity (Grundlagen)
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Besondere Kenntnisse 	 Erstellung von 3D-Grafiken und Animationen für TV, Werbung, 
Industrie, Games sowie AR- und VR-Anwendungen. 
 
2D-Illustration und grafische Ausarbeitung. 
 
Mitwirkung an über 20 veröffentlichten Computerspielen – 
Referenzen sind auf meiner Website www.christoph‑werner.de 
aufgeführt. 
 
Erfahrung in der Planung und Leitung von Fortbildungen im Bereich 
3D-Grafik. 
 
Produktion freier und kommerzieller Schulungsvideos. 
 
Basiskenntnisse in Python, PHP und HTML. Durch den gezielten 
Einsatz von KI-Unterstützung und mein programmiertechnisches 
Verständnis erziele ich heute Lösungen deutlich effizienter und 
präziser. 
 
Python nutze ich regelmäßig in Blender, um Arbeitsabläufe durch die 
Programmierung eigener Funktionen zu optimieren. 
 
Langjährige Tätigkeit als Selbstständiger.


